
Как создавать и проводить



Квест — игра на достижение цели 
через решение загадок 
и выполнение заданий



Реальный квест

Полностью проходит в офлайне
Загадки и задания выдаются на месте
Всегда присутствуют артефакты
Атмосфера и театрализация





Виртуальный квест

Полностью проходит в онлайне
Большое количество участников
Всегда нужна автоматизация
Сложно контролировать игроков





Гибридный квест

Сочетание веб-движка и офлайн игры
Автоматизация процесса
Требование устойчивого канала связи





Использование движков



Движок (engine)

Сайт (реже — приложение или веб-сервис), 
позволяющий автоматизировать основные 
функции квеста



Автоматизация

Может быть не 100%
Выдача загадок и заданий
Приём ответов
Подсчёт победных очков
Таймеры



Примеры

DozoR
Encouter
Quest Engine
12CODES

http://classic.dzzzr.ru/
http://en.cx/network/become_organizer/
https://qeng.org/authors.php
https://12codes.ru/




Движок

Определённый функционал
Изучение редактора заданий
Стоимость использования сервиса



Веб-квест

Виртуальный квест
Без использования движка
Функционал собирается из отдельных сервисов



Разработка веб-квеста



Регистрация участников



Анкета (GoogleForm, Яндекс.Формы, Typeform) 
Жеребьёвка (CastLots, Randraw)

https://sdelano.media/questionnaire_google/
https://sdelano.media/yandexforms/
https://www.typeform.com/
https://castlots.org/razdelit-na-gruppy/
https://ru.randraw.com/constitute-team




Выдача маршрута или локаций



Сервисы интерактивных фотографий (Genially, 
Interacty)
Ссылка на локацию (QR-код, bit.ly, vk.cc)

https://sdelano.media/interactivphoto_genially/
https://interacty.me/
https://bitly.com/
https://vk.com/cc




Выдача загадок и заданий



Группа в социальных сетях
Общие документы (GoogleDocs, Miro)
Электронная рассылка (Mailchimp, MailerLite)

https://sdelano.media/googledocs/
https://sdelano.media/boardmiro/
https://sdelano.media/mailchimp/
https://www.mailerlite.com/






Проверка ответов на загадки



Страница с паролем (Genially, Zoom, программы-
архиваторы)
Анкета (GoogleForm, Яндекс.Формы, Typeform, 
Testograph) 

https://www.genial.ly/
https://zoomapp.ru/faq/how-to-find-zoom-meeting-password
https://sdelano.media/questionnaire_google/
https://sdelano.media/yandexforms/
https://www.typeform.com/
https://sdelano.media/testograf/




Принятие заданий



Медиафайлы (фото, видео, аудио на почту)
Посты в социальных сетях
Работа в совместных файлах, сервисах 
(GoogleMaps, TimelineJS, Miro, создание сайта или 
лонгрида)

https://sdelano.media/interactivemap/
https://sdelano.media/timelinejs/




Встреча с агентами



Видеоконференция (Skype, Zoom, Snap Camera)
Голосовой чат (Discord)
Чат-бот (Boris Bot, Chatfuel, Robochat)

https://snapcamera.snapchat.com/
https://sdelano.media/borisbot/
https://te-st.ru/2017/03/02/how-to-create-a-chat-bot-for-7-minutes-using-chatfuel-service/
https://robochat.io/




Автопереходы и таймеры



Автоматическая выдача заданий и закрытие 
приёма анкет
Публичный таймер (Infogram, Sekundomer, 
MegaTimer)

https://sdelano.media/timer/
https://sekundomer.net/
https://megatimer.ru/




Бонусы и штрафы



Бонусное задание (открываются по паролю) 
Штрафная подсказка (присылаем правильный 
ответ + начисляем штраф)





Подведение итогов



Таблицы (GoogleSpreadsheets)
Инфографика (Datawrapper, Flourish)

datawrapper.de
https://flourish.studio/




Универсальные инструменты



Мессенджеры (Telegram, WhatsApp)
Специальный сайт (GoogleSite, WordPress, Tilda)
Приложение (Glide)

https://sdelano.media/whatsapp/
https://sites.google.com/
https://www.glideapps.com/




Сетевые проекты



Сетевая акция — веб-квест, целью 
которого является совместное 

создание медиапродукта





Сайт с примерами сетевых проектов

http://www.nachalka.com/network_projects


Интервью с автором сетевого проекта

https://sdelano.media/setevayaigra/


anastacing@gmail.com
facebook.com/stacing
t.me/lab_online


